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Nem szeretném borzolni oz idegeiteket, de nem 
hogyhatom ki oz összeállításból: oz idén o Teom 
17 még egy kört lut a Body Blows zol sokak 
örömére és sokok megrökönyödésére. Melyik 
géptípus maradt ki eddig a repertoárból? Volt 
Amiga 500-os, majd 1200-as (Body Blows 
Galactic), oztán jött a PC verzió, márciusban 
pedig lesz Amiga (D32-n is! Egyenlőre nem 
sokat tudni a konverzió sajátosságairól, de az 
mór biztos, hogy grafikailag (már ami a hát¬ 
tereket illeti) egyike lesz a legszebben megrój 
zoH verekedés stuffoknak. Az Ultimate Blows 
névre keresztelt anyagbon a (őszereplók és 
mozgóssoraik az 500 os és 1200 os vóltozotból 
valók, a sebességre pedig végre nem lehel 
panasz hála a CD32 lehetőségeinek! Azt tana 
csalom mindenkinek, aki CD32-I szándékozik 
venni, hogy ne e program kedvéért vegyen, de 
ho mór vásárolt, akkor szerezze majd be a 
BBCDlis! (Amiga CD32). 



Ez nem lehet igaz! Egyes cégek látszólag csak 
azért alakullak, hogy egy programsorozattal 
tartsák fenn magukat. Ho valakinek azt mond 
jók: flipper, biztos, hogy a 21 st Century 
Entertainment 'Pinball szériája' ugrik be. Vall 
már Amiga 500, 1200, CD32 es változat is az 
első részből, s most a második részt, a Pinball 


Fontasies l is átültetik PC-re. A látott demobál 
és a hozzá mellékelt 4 pálya hátteréből ítélve 
remek munkál végeztek a 21s! C.E. programozói 
és grafikusai. A 256 színű, átrajzolt háttereket 
villámgyorsan, ugrálás nélkül scrollozzo a 286- 
os 12 MHz-en is, a labda patlogóso pedig 
meghökkentően élethú. 15 féle hangkártyát 
támogat a program, amire szükség is lesz, 
hiszen a remekbeszabott muzsikákról (szám 
szerint 15 féléről) kár lenne lemarodni egy va¬ 
cak kompatibilitási probléma miatt... (PC). 



A Silmorils hamarosan újabb projekttel jelentke 
zik Robonson's Requiem címmel. Érdekfeszi 
lőnek ígérkezik az onyog témája: lilkosügynök 
ként felderítésre küldenek egy misztikus és mind 
eddig ismeretlen bolygó felderítése céljából. Ha 
marosan ráébredünk, hogy küldetésünk csapda, 
ugyanis minket akartak csak eltávolítani oz útból. 
Az Űr Alcatraz bolygón hajótörést szenvedünk, 
ahol megkezdődik kalandjaink sora. Nevünkhöz 
híven Robinsonként kell nélkülöznünk, gyűjtöget 
nünk, küzdenünk az életben morodósért egy ide 
génekkel benépesített bolygón, akik nem szívlelik 
a betolakodókat, ráadásul egyetlen civilizált 
eszközünk egy orvosi készlet. Harc, taktika, 
kutatás, cselvelés tipikus szerepjáték elemek 
jellemzik a programot (PC, Amiga) 





Ki gondolto volna, hagy o Superfrog sem kerül¬ 
heti el a 'megpécésilést'? Én! Na mindegy, o 
lényeg a lényeg: hamarosan o PC tulajdonosok is 
száguldozhatnak a zöld levelibékával a 
képernyőn. Igen, jól olvastátok, száguldozhat¬ 
nak! VGA grafika az Amigán már megszokott 
sebességű finomscrollol mozgatva - ezt is tudja 
majd a játék. A Team 17 programozói gárdája 
esküszik rá, hogy ez lesz a PC n valóba készített 
legjobb mozgatási rutin. A 4 4 zónára osztott 6 
világban számtalan ellenfél gyűrűjében kell 
gyöngyöket és bánusz-bigyákal gyűjtögetnünk. 
Rejtett pályák és csők trükkel teljesíthető szintek 
adják a játék savó borsót. Természetesen a kód- 
szavos szintugrás itt is biztosítva lesz. A pályák 
egyébként az Amiga verzió pontos másai 
lesznek, csők kissé feltuningolva. Az ígéret 
szerint március környékére készül el a végleges 
PC-verzió. 



A Bullfrog reg nevét olyan hírességek öregbítik, 
mint a Powermonger, a Populous vogy a 
Synditote, amelyeknek a legkevesebb közük van 
a szimulátorokhoz. Éppen ezért volt meglepő 
látni a legújabb kreációjukat, amely a Magié 
Carpet névre hallgat. Stílusát tekintve valóban 
a szimulátorokhoz áll legközelebb, bár repülő 
szőnyeg szimulálása még eddig egyedülálló o 
játékok történetében. Pedig remek az ötlet (mint 
azt az Aladdinban is tolhattuk)! Végy egy frankó 
3D s mozgatási rutint, egy repülő szőnyegen 
lovoglá főhőst és helyezd őket volami keleties 
tájba és készen is van a csemege! Ho mindezt 
mcgtoldod jánéhány ellenféllel, egy fegyverként 
használhotá lüzlabdávol és egy tájékozódást 
szolgáló piciny térképpel a jobb felső sorokban, 
akkor megütheted vele o főnyereményt. Ez tehát 
a Magit Carpet és a Bullfrog titka. A csodára már 
nem kell sokat várni, ez év első negyedévében 
jelenik meg, sajnos csak PC-re. 
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tkarsz egy cégről, de sesem merted megkérdezel...' 



Ujjé kiállónak most fel o C64 tulajdonosok, 
hogy bejelentem a szenzációs hirt: rohomtem- 
póbon készül o Batman Returns cimű játék 8 
bites verziója. Az infá olyan friss, hogy bemu¬ 
tatható képünk még csak a PC verzióról von, 
(64-re még csak o hátterek és egy két sprite 
készült el. A nemrég alakult Gametek gondo¬ 
zásában megjelenő játékról annyit már lehet 
tudni, hogy teljesen a film alapjaira épül, tehát 
8otmon (polgári nevén Bruce Woyne) Gothom 
City bűnbarlangjaiban kutat a bűn után. 
Nyomokat keres, gonosztevőket likvidál, és 
csirájában elfojtja a gonoszságot. & helyszínen 
játszódó akciójáték puzzle elemekkel (kulcsok, 
bizonyítékok, stb. keresése) lesz kiegészítve, 
hogy bele ne unjunk oz állandó bunyázásba. A 
karakteres grafika és Batman mozgása szépen 
megrajzolt, 94 es színvonalon készült. Meg 
jelenés az első negyedévben várhotá (C64). 



Remek ötletet lovogol meg a Software 2000 
nevű német cég az általuk fejlesztett Silbersee 
(Az esüst Iá kincse) című játékkal. Akinek nem 
lenne ismerős a cím, annak elárulom, hogy Kari 
May, a westernregények szülőatyja, müveinek 
hangulata ihlette meg a céget. Mór vagy másfél 
éve foglak az interaktív kalandjáték fejlesz 
lésébe és hírek szerint pillanatokon belül piacra 
is dobják a müvet. Természetesen a kincskeresők 


között megtaláljuk Old Firehand-et és Winne- 
tou-t is, akik természeti csapósok, rablóbandák 
és balesetek közepette indulnak álnak Dél- 
Amerika kietlen vidékeire. Száznál több képer¬ 
nyőn, szebbnél szebb háttereken, 2000 (!) sprite 
társaságában kalandozhatunk. A korhű 
grafikákhoz country muzsika is dukál, amit digi- 
hangok (indiánkiáltás, puskaropogás, stb.) is 
kiegészítenek (PC, Amiga). 



A Core Design-tál már elég régen láthattunk 
kalandjátékot, legutóbbi ilyen stílusú művük o 
Curse of Enchontia volt, de aztán abbamaradt a 
sorozat. Ezt megcáfolandó hamarosan megjelen 
telik a CoE második epizódjának kikiáltott 
Universe című anyagot, amely az előzetes 
alapján méltó utódnak Ígérkezik. Itt is egy másik 
dimenzióba csöppenő fiatal férfi és az ő kaland 
jói körül bonyolódik a cselekmény. Szegény feje 
nemcsak, hogy egy idegen bolygón ébred, még 
egy hatalmi harc kellős közepébe is csöppen. 
Kalandozásai közben furcsábbnál furcsább 
teremtményekbe botlik, akik rendszerint életére 
törnek, de vannak borátilag közeledők is. A 
játék további jellemzői: 30 s mozgatás, 2S6 
színű hátterek (még ASOO oson is!), arcodé harci 
elemek, remek menürendszer (képünkön), mii 
liónyi megoldandó feladat. Február végére ígérik 
a megjelenést (PC, Amiga). 



A vérbeli pénzügyi/stratégiai játékok szerelme¬ 
seinek most meg fog dobbanni a szive: oz 
Impressions a korai kapitalizmus egyik rob¬ 
banásszerűen fejlődő iparágát spécizte ki új játé¬ 
ka alapmotívumaként: az autógyártást. A prog 
ram címe Detroit. azaz oz autóipar fellegvára. 
A történet 1908 és 2008 közölt játszódik, o 
lehetőségek pedig határtalanok! Mindenki sajat 
maga szabhatja meg a fejlesztések irányát 
(szérioaulók, leherouták, kisszériás sportautók, 
stb.) annak figyelembe vételével, hogy hogy 
alakulnak a keresletiAinálati viszonyok, a saját 
pénzügyi helyzetünk, a konkurencia hatása és 
előretörése, stb. Az autóinkat saját mogunk ler 
vezhetjük (a játékbo beépített komplett ter¬ 
vezőprogrammal!), meghatározhatjuk az eladó 
sok földrajzi irányultságát, a hirdetési fóru¬ 
mokot, stb. Természetesen nem leszünk egyedül 
o piocon, 2 4 játékos (emberi, vagy szómi- 
tágépvezérelt) küzdhet majd egymás ellen a 
közeljövőben piacra kerülő onyogban (PC). 



ígérem, hogy most egy időre ez lesz a legutolsó 
Team 17 játék a Hírekben. Ezúttal egy tőlük 
szokatlan stílussal, a biliárddal próbálkoznak. 
Arcade Pool nevű onyaguk is bizonyitja tér 
mékenységükel, hiszen az év első negyedévében 
ez már a harmodik újdonságuk. Az Amigo S00 
as és 1200 as gépekre készüli játékban minden 
megtalálható, amit a stílus megkövetel: 8 és 9 
lobdós pool, a játékos igényei szerint beállítható 
szabályok, 1 4 játékos opció, 1200 oson futtatva 
automatikusan bekapcsolódó 128 színű üzem 
mád, digitalizált és ezáltal maximálisan re 
alhztikus hangeffektek. A profik is kedvüket lel 
hetik benne, ugyanis a legfurcsább és legkevés 
hé közismert angol és amerikai szabályokat n 
ismeri a program Csak o labda mozgatási rutin 
jón 4 hónapot dolgoztok a programozók, hogy 
abszolút "ricegésmenles” és lolyomolos legyen 
(Amiga). 


1994 JANUÁR / V. IVFOIYAM 








\4 

if 

l£3ft 

ami 


WSjM 



ír j* a mutUÉnmak 




































tiílíl 



























































































































LLILLL 

Lül 



m 



^ -> ± *» V( 


1994 JANUÁR/V. ÉVFOLYAM 



















































178 % 


lLLlLUl 


ED 


ii ,a n í/ ! f m 


IBK2ZZZZ2 Ej 


í»<dtr /*/. W. c- 


ELVE: 4m/ga 

•TTTTTTT^M 
1994 JANUÁR/V. ÉVFOLYAM 









































































































































n» f /Itat 80% 
erelh&tSsíg 85% 


kit ifit 65% 

ÖSSZHATÁS 



ha' 





á/i •. '^2l y ' - * 




ü^l 





















































Kiadja az 576 KByte 


APRÓHIRDETÉSI SZÉLI 
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□ PC □ (-64 □ CSERE □ VASTAG BETŰ (+50% FELÁR) 

GÉPTÍPUS: ROVAT: □ KERES OPCIÓK: ü INVERZ (+50% FELÁR) 

□ AMIGA □ EGYÉB □ KÍNÁL □ KERET (+50% FELÁR) 


NYEREMÉNYESÖ 


Az előfizetési Szuper Akció tovább tart 1994-ben is! 

Ha 1994 június 30-ig legalább fél évre előfizetsz az újságra, és Fortuna is 
melléd szegődik, a júliusi sorsoláson egy sega niEQADRiUE-ot és hozzá egy 
tetszőlegesen kiválasztott sega játékot nyerhetsz a budapesti vagy a győri 
578 KByte snop választékából. A sorsoláson törzselőfizetőink is részt vesznek. 
1994-ben is érdemes előfizetni! 


* MEGRENDELŐ * 

Előfizetés = Biztonsági 

Kéflük. hogy a meg 
rendelőlapot bori¬ 
tokban ai alábbi 
címre feladni szi- 
vcikedjetek: 

576 KByte 

COMGAME GMK 
1389 Budapest 
Postaflók: 132 


0 « 


Előfizetési dij: U negyedévre: 500.- Ft 

U félévre: 950.- Ft 
Ü egy évre: 1.900.- Ft 
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PC-re, AMIGA ra, és C-64-rc a legújabb és legjobb programokat megren¬ 
delheted a PROSZOLG tói. Ha bélyeggel ellátott válaszborítékot 
küldesz, listát küldünk! Kérjük pontosan tüntesd fel 
géped típusát és a hozzá tartozó perifériáidat! 



PROSZOLG aí 

1399 Bp. 

Pf. 636 



Az előfizetők a lappal 
együtt minden hónapban 
megkapják a legújabb programok listáját 


APRÓ 


AMIGA CSERE 


C-B4 KÍNÁL 
' Előde ogyolghasziiiit.jiiboodnaM 
tanodon SfD 1001 lloggy. loL 1-701 Ólé, 
Gondba Mond 


Gyula, (soha, lorény *í tokosukkal inni 
hroioo is. Boy Ionos S430 tokos Kkgmto . 3 
AMIGA EGYÉB 


felit ii lijékortotit köldök. Siló Sindor, 
j4401iooThohoo.l1.il. 

EGYÉB KERES 
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Nyereményesö! 

A múlt eui eioiizetesi SZUPER AKCIÓ nyertese: 

u 5219-n előfizetési szám tulajdonosa. Csákéi Róbert. 2225 OlM. 
fiyómrói út 12. szlm alatti lakos. 

Sok szeretettel gratulálunk neki. kérjük, hogy személyesen fáradjon be a 
budapesti 576 KByte shopba. ahol kedvére válogathat a kinálatbél 
30.000. Ft értékben. 

Akiknek nem kedvezett a szerencse, azok se legyenek elkeseredve, hiszen 
legalább fél évig havonta olvashatták az 576 KByte Magazint, és még sorba 
sem kellett érte állmuk - a postás házhoz vitte! 

Természetesen idén is lesz SZUPER AKCIÚ. amelynek feltételeit a 13. 
oldalon olvashatjátok. 


Bizonyára sokan észrevettétek, hogy hiányzik az újsághói a Rejtvényoldal. 
Ennek rejtvénygyártó kollégánk szabadsága az oka. de ne aggódjatok, a 
februári számban ismét lesz fejtért - méghozzá megújult formában. 

Addig is lássuk az 199V12 szlm feladványainak megfejtését és a nyertesek 
névsorát. A keresztrejtvény megoldása a 'Hely. ahol játszva vásárolhatsz* 
szlogen volt. az Aladdin rejtvényben pedig a következő nevek kézül kellett 
hármat a borítékra írnotok: Aladdin. Abu. lasmine hercegné. Dzsinn. Jafar. 

A keresztrejtvény nyertesei: Szabéné Polgár Edina (Budapest). Barna Attila 
(Gyéngyés).lóiu Viktor (Budapest). 

Az Aladdin posztert nyerte: Lágler Krisztián (Budapest). 

A nyerteseknek gratulálunk, nyereményeiket postán kapják meg 


Megy elent! 

Az 576 KByte gondozásában megjelent az utóbb évek 
legnagyszerűbb magyar nyelvű kalandjátéka C64-re. a 

KASTÉLY 

16 oldalas kézikönyvvel. 3 lemezen, díszdobozban! 

Ha a dobozban található nyereményszelvényt 1994 
március 30-ig visszaküldőd az 576 KByte címére, 
sorsolásán veszel részt, amelyen 

AMIGA 500-ast nyerhetsz! 

A program 999,- Ft-os áron (+ postaköltség) megren¬ 
delhető az 576 KByte címén (1389 Budapest. Pf. 131) 
A kalandjátékkal egyidőben jelent meg 

az év C64-es meglepetése, a közkedvelt 

TETRIS 

és a televízióból jól ismert 

KIKUGI 

lemezen és kazettán. A logikai játékósszeállitás ára 
699.- Ft (+postakóltség). A megrendeléseket szintén 
a fenti címre várjuk. Természetesen mindkét játék 
megvásárolható az 576 KByte shopokban is. 


C-64 MAGNÓSOK FIGYELEM! 

SZENZÁCIÓS KAZETTÁS ÖSSZEÁLLÍTÁSOKKAL VÁR BENNETEKET AZ 57G KByte 
BUDAPESTI, GYŰRI ÉS EGYÉB VIDÉKI BOLTJAIBAN. A LEGHÍRESEBB 
KLASSZIKUS JÁTÉKOK GYŰJTEMÉNYES VÁLOGATÁSBAN IS MEGVÁSÁROLHATÓK. 
PONTOSABB INFORMÁCIÓK A HÁTSÓ-BELSŐ OLDALON TALÁLHATÓK. 


KiztanK a haliad! 


1994 január 4-én nyűt a 
Cserepesházban a 

PC KLUB! 

Ka szívesen járnál egy klubba, partnereket 
keresel, segítség kellene hardware prob¬ 
lémáid vannak vagy csak egyszerűen érdekel 
a számítógép - gyere el, szeretettel várunk! 
Nyitva: minden kedden 16-20 áráig 
Cím: Ceerepeeház, Zuglói Művelődési Ház, 



tudod, hogy minden pénteken 16-20 
óráig vár Tatán a 

GIGABYTE CLUB 

a Magyar Zoltán Miialódáei Házban! 


1994 JANUÁR/V. ÉVFOLYAM 
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Weilágosítosl, aki nagyságrendileg közli a képernyőnyi 
terült érrgazdogságól (csak o palota helyének 
khröknztosakor használható) ízek o kincsek csak a 


szükség eseten változtathatlak 
szines (síkokat is. Gyakorid mádba 
erre nincs lehetőség, ózonban il 


^ HAZÉfitÉS Ha mór 
megvan a kastélyod. 


láthatunk ez mondjuk elég nogy baromság, mert úgysem tudjuk, melyik számsor mit 
jelent Esetleg akkor jó, ha elkezdjük a játékot, majd látva a kedvezőtlen felszíni far 
mákat, kilépünk és okkor változtatunk Azonban egy igazi stratégának erre úgysincs 


csak okkor halad, ha építenünk hozzávezető utol 

ÚTÉPÍTÉS Az alapanyagok, élelmiszerek, ércek szőUilősához természetesen utak is 
szükségelteinek Ezeket az utakat zászlók közölt húzhatjuk meg, elágazásokat is csak 
cölöptől indíthatsz. Ilyenkor hat kis téglalapot látunk a pózna körül Ezek a terület 


közepére tesszük, csak jápór órányi játék utón juthatunk sík területre, ahová esetleg 
felhúzhatunk végre egy raktárot. Elért egy kis tipphalmoz a helyes választáshoz: 
keress sik területeket; 





Két így geológust is hívhatunk egy zoszlohoz oki leharyo 


^tsek pót siót a programban megjelenő üzenetekről. egyes 
fontos eseményekről ugyanis külön tájékoztat o program 

Elek o következők lelteinek 

egy lovog elfoglalta őrhelyet egy új 'támaszponton' Ai 


elkesiult egy új raktárépület; 
geológusunk új nyersonyogfojtól tárt fel, amilyet eddig még 



egy binyo nem lennel lőtt éftel/sienet/grónitol. elért ne 
lebontom, hogy ne keljen o bányászt etetni; 


elfoglaltál egy elensiges őrtornyot ezzel új területei siernve 
01 ellenség megnyitóit egy új őrhelyei, eiiel megfosztva léged némi területlöl. o rojto 
leeő épületekkel együtt, melyekei uonnol fel is égetett (ha mi foglokmk el egy területet 
tőle, mi is ezt tesszük); 

o kostelyhan tárolt épdesi nloponyogok mennyisége onnyiro lécükként, hogy el kellett indi 
lőni egy (részprogramot, mely ohhál ál. hogy aak o nyenonyogtermelő epuletek építésére ad o 
r oktár os oiapanyagol (ezek o kőfejtők, fovágőkunyhók és o fűrészüzemek), 
ai előlő veszély elmúlt oz olopnnyogsiollrtos visszaállt a rendes kerékvágásba 


Most lássak o gyokorlóküldetésekel Zorojefeen leirom ml is, omüől ebben o részben olvoshottok Tehát: 

I. KÜLDETŐ (térkép) lerülelterjesztés. Ennek keretében építenünk kel egy őrkunyhét, egy őrtornyot ás egy kos 
tályt. Az egyes épületeken zásziák is tdálholák. melyek o következőket jelentik a mogassogo őzt, hogy mennyire 
von feltöltve lovaggal oz épület (sorrendben 3, ő és 12 lovog lehet maximum egy őrhelyen), míg a zászlón megje 
lenő kereszt o veszélyességéi (minél vastagabb a kereszt, annál közelebb vagyunk oz ellenséges határhoz) Az ár 
helyekre egyébként azonnol elkezdenek otonyot szállítani, mely a katonák morálját növeli. Azonban ómig o 
tornyokat építik embereink, lássuk a térkép kezelését: o térkének három kijelzési módja von. melyeket az első ikon 


ekődleges o fehasznalos, és csak kényszer o raktározás 
A kővágövol nims ennyi baj, oz rögtön téglákká afakrtjo 
o gránittömbökel. amit azonnol lehet vinni egy 
építkezésre Ho kész vagyunk o feladóitól, mehetünk a 
következő gyakorlatra 

3. KÜLDETÉS (úthálózat) élelemtermelés IS egység hol. 
kenyér és hús). Ehhez kell egy holászkunyhá, egy 
'búzatermelő* lorm jé sok szobod termőfölddel, egy 
•dtanöhizlalá' form, egy szélmalom, egy pékség és egy 
vágóhíd. A küldetéshez olyan helyei válasszunk kaslé 
lyunknok. ahol van egy lehetőleg já nagy Iá, sok si 
terülni, és nino hegy mivel ércekre nem lesz szükség. 


Mint oz volászinüleg kiderüli, három módon termel- 


VU - 


M*. 


m 
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• TÁJ (ilyenkor a domborzatot kubaijuk, rajta kis pontok jelzi oz épületeket); 

\ki ♦ ÉPÜLET (oz előzőtől csak abban különbözik, hogy a határokon belüt területekéi viruló foltok jetit); 

ÉPÜLET (eltűnik o domborzat, csak o fohok mórodnak) Az ÉPÜLET módban o bokái második ikonnal kirój- 
loholhatjuk az úthálózatot is, o harmadikkal pedig eltüntethetjük oz épületeket jelző kis fehér pontokat. Itt jegyzem 
meg. hogy ha esetleg nino kéznél a gyári leírás, okkor sem lesz gond o legtöbb épülethpus ozonosrtosa mert oz 
egesz játék nagyon logikus, élethú Minden kis épületen van valamilyen, o házigazda tevékenységére utaló jel. 
például pajzskolopócs. kitt, aranypénz, ás hurkooiokú reget oz ajtó mefctt. vogy egy lorsemele, károgott fo. 
tegladorob. hajó halacska o ház előtt. Érdemes o gyakorlojatekokban is kipróbálni egyes nehezen febsmerhetó 
objektum funkcióját. Ha a küldetést le^esiteltük. megjeleni egy kis üzenet, mi pedig voloszlhotunk. hogy folyótjuk 
e o játékot, vogy kilépünk és áttérünk o következő gyokorlalra 

2. KÜLDETÉS: építési alapanyagot kell termelnünk 
(S egység deszkát és követ) Ehhez kell építeni 
egy erdészházal, egy favágákunyhál, egy 
fűrésztelepet es egy kőfejtőt Ezek mmd könnyen 
azonosítható kis fakunyhók, a fűrésztelep 
kivételével, omi egy nogyobb ház. melyből 
Kelet Nyugati irányban egy fulószolog jön ki. 

Ehhez o misszióhoz nem árt, ho o kaslé 
lyunkot olyan helyre telepítjük, ahol von 
erdő és já sok gránitkupoc Helyezzünk egy 
lovógókunyból oz erdő melé (vigyázzunk, o 
Iákon keresztül nem lehet utol epriem!), egy 
erdászház társaságában, valamint szintén 
nem árt, ho szponzoráljuk egy fűrészüzem telepítéséi, lehetőleg színién o favágó közelében. Mar csők egy. a 
gioniltömhökhöz közel kövágökunyhá és türelem kel. Lássuk addig, mi fog történni. A favágó kimegy oz 
erdőbe ho o botor mellett van o kunyhója, okkor át is megy o túloldalra . levág egy fát. legoUyozzo, 
hazacipeli lerakja, pihen egy kicsit, majd újra nekilát. Az erdőkerülő azonnal lebprt egy új (ócskát, mely nem 
tokára kivágható lesz, így folyamatos marad oz utánpótlás (egy erdész elég négy öt favágó ellátásához) 
Hasznolholatlan hegyi latokra, ahol nem lólábunk ércet, érdemes kirakni egy erdészt, és nemsokára lesz egy 
kitermelhető erdőnk Ho pedig csők lovagot ültetünk be egy erdőbe, hamarosan lesz szobod építési területünk. 
Azonbon o kivágott fo meg nem éprlóonyog deszkává kell fűrészelni előbb Ho kész von a fűrészüzem, a 
teherhordók közvetlenül oda viszi o lónkfákot. egyébkeni elhurcolják o legközelebbi rokloiba vagy o kastély 


hetünk kaját. Az első o legegyszerűbb, melyhez csak 
egy Iá és egy halász szükségelletik, lehetőleg minél 
közelebb o parihoz Vigyázat! Egy kis tavat hamar 
kimeríthetünk, ha körbelűzdeljük holászokkoll 
Azonkívül okkor is gyér kopás lesz, ha a halászok 
egymás melett ülnek o porton Még egy fontos dolog, 
hogy o halászok soho nem ülnek le lógatni oz úton 
közerköks is van o vilogon . tehát ha egy tovol kör 
gyűrűvel veszünk körül, akkor homoroson megfe 
kinlhetjük o 'Horgász o pácbon' című elóodóst, mert 
emberünk bolyongva, világé szemekkel fog kutatni egy 


y 

- 


mező, egy malom es egy pékség. A feladványt nem 
nehez megfejteni A harmadik sokkol izgalmasabb, mert 
bt már vér is folyik. Az őriellen búzát felzoboltotjuk a 
disznókkal Ho mór kezdenek szétrepedni o kis büdösök, 
o szállítok elvisznek egy hevesek kopálöiá példányt o 
henteshez, aki kdbószokat állít elő belőlük Ez o sok 


.<^ 6 ‘ 







fel alá sasszéznok o furálorony elölt Egyébként ne 
válogatásak, mindent megesznek Amíg embereink 


kerüljük a szigorúbb lejtőket, mert nagyon lelossitjók i 


ne használjuk ki rögtön g zöszlök mind 
elágazását, mert ilyenkor az úthálózat bővítést 


utol, így ne habozzunk elterelő utókat építeni Ha ("kogy orréi már sző volt). Slotisztikókol is nézhetünk egyes cikkek, ércek, eszközök termeléséről Megnézhetjük azt 


■ grafika 

kaag/iaaa 









tulajdonságot jelent, 
pl. o sórga szármák 


szokatlan uó 4000 
i minden 5. karaktert 


szeizzadni i 


gyón kevés igoil szórmok maródi, 
iegtdbbjükel valami gusztustalan fene 
vaddá változtatta a halálomtól 
magiészagült trónbitarló. A néhány 
szerencsés luleló pedig felkerekedett, 
hogy elégtételt vegyen a zsofnokon és 


fiatalabb korosztály tagjai olighonem kellemes 
délutánokat fognak eltölteni a programmal, de a 
komolyabb játékok kedvelői inkább tartogassák más 


Huhh. ezzel a bevezetővel azt hiszem, még a lég 
szivásobb olvasókat is sík- 
erűit lefárosztanom. 
A/ Mentségemre legyen 


ötletesség és eredetiség hiánya 
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szama hiszen o polyovetsenyih egyhongusogot m 
oz Kdei vogy kovicsos utak kinn ttjuk vohjok U S ez c 


A rajt ilítt mag érdemes egy kn hfyeknl szentiim a kévéikért sn 



kikeiyiile tűin ceruzáját t 
várakozás mér illeti elvisel 
hilillientk tilt. inlkii yt|n 
megérkezett Igen i a nogy INDV 
500 lilytoltso. Ai ij jtltk el 
•letitiokeok megfelelően míg 
gyorabk, szebb, lajnokb. egyszo 
vol szuperebb Int, dl ízért finhii is 


hál Imin hozzászokhatunk hogy [ 

ot íívelheti játékokhoz minimum " ‘ 

A jtttk legnogyobb votairiji szó I * 1^'tfonozéani I 
momro a kél játékos lihitiségi. Két gépit modimtn összekötve ugyoms oz unolmos 
gépellenfel helyett így sokkol jobb és ügyisobb vetelytérsot kereshetünk mogunknak 
(mellen puszi lehetésegunk von outomoto vtbtro, lekre, migváloszthotjuk oz iddjbrást. 
ellenfeleink számát és gyorsaságát, volomml o verseny hosszát 
Az outá irányilósa botkormánnyal egyértelmű, t billentyűzeten o kővetkező gombok 
ébwk: bakó és jobbra nyíl konyorodás. gyorsítás, CTIl fék, PogeUp PagcDo.n 
sebességváltás, hátrominet A műszerfalon o sebessegel is o fordulotszámot, alatta pwtig 
oz üzimonyog mennyiságét és a kerekek himérsékUét látjuk, fü oz F? gombból kapcsol 



nödt o kanyarba hátrányunkat oz ebivel szemben Az FI tnbrdyűvel a verseny áflását jeleníthetjük meg 

brtTnuSíta S.' ízTzahj Végezhetjük il In tudjuk feltöltené az üzemanyagtartály! kirikil cserélhetünk ha már túl 


RALLY.é 


in ilkopolt o régi, vogy megváltozott oz idijárás, beállíthatjuk o kerekek fik 
luggeszteset és o lengéscsillopilást, o légvizeti szárnyokot és oz egyes 
M ^ sebességek ánétilémk arányát. Aki libát így kicsit ért oz 
m JH * aulákhoz oz alpokig kedvere próbálkozhat, míg 

f n/o - 


Ahogy azt már oz autáversenyiknél megszokhattuk, dt is beááktholunk olyan segd 
ségekit, mini oz outomoto vállá és fik. valamim o lorheiellen outá További kinnydás, 
hogy oz esi vogy o ho zovori hatásod az fi 2 bikntyűvel kikapcsolhatjuk 
A progrom különben nem egy nogy durranás. A groliko még elég jé. de o hongok 

M _ mintha így ilimis kisoutábon 
^ ülnénk, o szövegek pedig rövidségük 
' ellenére is ólig érthitiik Még 

^ ‘ szkiocsi. hogy oz egészít ki lehel 

kapcsolni (Cili 11 fi). Az irányítás 


műszerekre emlékezteti szörnyűség 
5 okinek 0 hibákból még nem volt 
•lég. ozoknok így ilborziszlá 
tulajdonság: a játék kizdelén mm 
választhatjuk ki. milyik pályán is 
annak milyik szokoszin akarunk 
virsinyizni. Hl libát valiki oz 


^ leleübb beol 
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Nem tudom, nők sejtem, 
hogy miéit szedlek elő 
annyi év után a "Dzsungel 
könyvét' Az egyik tippem, 
hogy a VIRGIN az ALADDIN 
sikerét akarja meglovagol 
ni, mondván 'ha az elkeli, 
elmegy ez is*. A másik az. 
hogy a mozikban újra 
vetíteni lógják o filmet, 


feljavított grafikájú vál 
lozatát. Biztos forrásbál 
tudom, hogy új magyar 
szinkron K készül. A FAN 
TASIA, az ALADDIN, a KIS 
HABLEÁNY és a SZÉP ÉS A 
SZÖRNYETEG után tehát 
következzen az új szuper 
sztár, a DZSUNGEL KÖNY 
VE. A játék opjo az a Dave 
Perrv, akinek már nem 
egy fazon stuffol köszön 
hetünk: COOISPOT, GLOB 
Al GLADIATORS, MEGAIO 
MANIA. Mondjuk ezúttal 
igozán nem volt nehéz 
dolga, hiszen nincs olyon 
10 SO éves ember, oki ne 
gondolna meleg szívvel o 

A főszereplő ki is lehetne 
más, mint Mougli, o dzsun 
gél fia, okit o barátságos állatok nevelnek fel. Az o 
célunk, hogy a lömből ismeri helyszínekéi bejárjuk, 
összesen 12 I és teljesítsük a logikai/ügyességi 
feladatokat Kalandozhatunk oz erdő jál ismeri 
részein, a folyón lalu hasán csónakázva . de rövidé 
sen a majmok, vagyis Lajcsi templomához h eljutunk. 

Remélem emlékeztek meg az ALADDIN ro. o fon 
tasztikuson elethú grafÖcájára és onimáciájóta nem 


hogy nem láthatunk 
két ugyanolyan fát 
vagy templomrész 


szereplő hasonlóképpen já mozgású, beleértve Kó I 
es Lajcsii rs! A szinteken több féle gyümölcs (olmo, 
kákuszdiá. slb) található, melyek pontszámúnkat 
hivatottak növelni Vannak olyanok is. melyek o 
szokásos extrák, például energio növelik 
Az ebi pólya maga az erdő 111 Mougli olyan ellen 
felekkel okod össze, mint a majmok és kígyók. 
Ellenük, de o többi gonosz allatlal szemben is bonón 


érdekesség, s 
oldva... 


és ráadásul egy holom más csapda is leselkedik ránk 
Frankón mondom, többet kell egyensúlyozni mint 
egy leglomósznok! Egy idő után már csők azt furcsái 
lom hogy miként lehet összeegyeztetni a film 
oranyos hangulatai a játék ölj meg mindent ami 
mozog felfogásával le kel ismerni, hogy az IMPOS 
SIBLE MISSION ita egy olyan akciójáték sem 
születeti, melyben ne kellett volna irtoni. Ez mondjuk 
engem nem zovor, de mostanában egyre többet hol 
lom oz érászok ellen tüntető felbőszült szülőkről 

Sojno a filmre már nem emlékszem tökéletesen, de 
a játék többi szintjéről még tudok tani Feljutunk a 
"Nagy Fáro* és találkozunk o barátságos eleién 
tokkal is, akii halálos fozonok voltok persze Üt is 
azok Meg azt is eltűrik, hogy a kisfiú o hátukon 
lovagoljon. A folyó szintén veszélyeket rejteget, 
aligátorokat és piranhókol, és is tovább. Feltűnik 
még Sir Khón is, de ha elég ügyesek vagyunk. Mougli 
végül eljul az emberek falujába. 

Remélem, hogy mindenkinek megjött oz étvágya a 
játékhoz Akinek tetszett az 1993 « év nogy sikere, 
az ALADDIN, az bizli imádni fogja o JUNGLE BOOK ol 
is. omi talon 1994 nogy siece lesz A rojzflmszerú 
animáció biztos meghozza a sikert, de az lenne o lég 
nagyobb durranás, ha o film és a játék egyszerre 
jelenne meg. A zenékről ugyan még nem szállom. de 
mást nem is tudok mondani, csők annyit: a límbcn 
plusz ének is volt. egyébként ugyonoz. Jo, koszi 


IN oz előzeteseit 
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Gondolom nundenki kitaloho. hogy o SÓNK (0 bon kúton 
boti időzónákká is 01 tudunk borulni Összesen 7 szint no. 
mindegyikben 3 zóno A zénOk lovObbi 3 túszból Ólnak, Így 
mindenki rövid fejszdmoJos utOn Idkokuláhnjo. hogy hony 
pólyán kell kijutni o megnyerésig A bonus szintekkel, ló 
ellensOgtkkel Os o rejtett pOlyokkol együtt mintegy 70 
helyszíne julhotunk ell Ahhoz, hogy SÓNK oz időbeni tudjon 
utazni, össze kell szednie egy por bonus cuccot (POWfl 
UPS), lyeukot okozd villogni ez azt jelenti. Irigy leheióseg 


SC3RE 8600 
TIME 0 05 '41 
TI INC S 4 


Egyébként, 
oz érdeke 


A CHAOS EMHAU) ok ebben o részben hiányoznak, helyt! 
lük o IIME STONES ok vették ot o főszerepet. Ötven gyűri 
begyűjtése utón bekerülünk o speciális pólyára' Itt 
mutatkozik meg igazán o M(D tudása, ugyanis olyan 


ml. egy vágsó. mindent eldöntő 
összersopás érájáig Vagy mégsem 
végső?!? Ki tudja? 
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Az utóbbi években sorra legyen-e vagy számilhatunk-e egy kis front- 
jelentek meg a jobbnál jobb átvonulásra. Az utolsó ponttal pedig az ellenség fel- 
repülógépszimulólorok a szerelésének modernséget, tehát hatásfokát adhatjuk 
különböző géplipusokro, meg (a ISI LINE o legkorszerűbb) CONTINUi val 
melyek között oz etalon folytatva az eligazrtóterembe jutunk. Itt elolvashatjuk 

mindig o legújabb MICRO- o küldetés paramétereit, a jelszót, o küldetés 

PROSI játék volt, forrodal kezdésének időpontját és (éljót a koordinálókkal 
mi újrlasoivol és grafikáival együtt, valamint oz idóiorosjelenlésl Megnézhetjük a 
Most tekintsünk vissza a térképet (itt a fehér jelek a i 
szimulációk őskorába, azon saját, a lilák az ellenséges * - a, ‘ 

belül is az 1968 as évbe. objektumokat jelölik), a • • 

Akkor jelent meg ugyanis o felderitők jelentését (SEE 

GUNSHIP timú program 
mely mérföldkő volt i 
játékok történetében, és i 
számítógépes 


frovörös vezérlésű fagy 1 * 
reik), a SICK CAU ponttal f r 

_ r jdig visszaliphetünk a / i II 

küldetéstől ilyenkor a ' 
pilóta feletteseink figyelmeztetnek, LJ * 
a NEW hogy ha visszalépünk, okkor - .) 

_ r _, „ jenibe- az előléptetésről lemond- _ 

tünk illetve visszolölthelünk hatunk egy időre. Ha azonban 
egy játékállást, o CONTINUE minden megfelel, felszerelhetjük helikopterén 
pontot választva pedig két. Itt a képernyő bal oldolán o gép képét 

továbbléphetünk A kővel láthatjuk, rajta o választott fegyverzet. A kép 

kező képernyőn elolvas- tetején a gépágyúlőszer és az üzemanyag 
hatjuk nevünket, rangún- mennyiségét állíthatjuk be, voiamint azt, hagy 


— 1 ——’ kai, a beállított bevetés 

E helyéi ás stílusát (lásd 
később), a szimuláció való¬ 
sághűség szintjét és legvé¬ 
gül o nehézségét. A képér 
nyá tetején a PILOT pontot 
választvo az előző képér 
nyáré léphetünk vissza, a 
DUTY ponttal pedig a 

E bevetés helyszinél állít¬ 
hatjuk be öt fokozatosan 
nehezedő leiadat közül. A 
STYIE ponttal állíthatjuk be 
azt. hogy missziónk hiélköz 
napi (REGULÁI), veszélyes, 
melyre csak önként jelent 
kezőkel küldenek (VOLUN 
TEER) vagy kiemelten 
veszélyes (VOLUNTEEI HAZARDOUS) nehézségű 
legyen e. A IEAIITY alatt állíthatjuk be a repülés 
valósághűségének (okáé. a FlYING YOUIHEIKOPTER 
őzt állítja, hogy repülés közben a különböző 
manőverek során vesztünk-e a magasságból és 


viszünk-e magunkkal todorzavaró szemetel 
(CHAFF) illetve csalit a hökövetá rakéták 
eltérítésére (FIARES) - ezeknek mennyiségét 
nem tudjuk óllilani, vagy viszünk 30 darabot, 
vagy egy szálat sem. Ezenkívül még vihetünk 
maximum 8 darab Hellfire levegő-föld 

irányított tokétól (csak akkor, ho a t f 
Hellfire helyére is ilyet teszünk, 
egyébként csak kettő fér el), dóba 
zonkénl 7 illetve 19 rakétával. A 
fegyvereket úgy rokohatjuk fel a gépre, hogy 
megnyomjuk o képükön a gombot, majd a kurzort a 
‘szárnyakra* visszük, és újra megnyomjuk a gom 
bal. Minden eszköznek megvan a maga helye, tehát 
nem lehel például egy ötlonnás (kitalált ódat) 
Hellfire csomagol kirakni a szárny végére (ami 
egyébként a Sidewinder helye), mert a valóságban 
ügy letörne, mint ahogy engem letör a rossz idő, Mm. 
A képernyő alján elolvashatjuk o beállított kombiná¬ 
ciói, a gép jelenlegi súlyát, volaminf a maximális tar 
hehetőséget. Ha minden rendben, vegyünk egy mély 


sebességből vagy 
nem; a IANDING 
YOUR HEIKOPTER a 
lezuhanás 'eshető¬ 
ségét' kapcsolja ki 
be (kikapcsolva akár 
a Hold magasságából 
lezuhanva is kösz 
szép, jól leszünk); a 
WEATHEI ponttal 
állíthatjuk be, hogy 
oz időjárás optimális 



levegőt, és nyom 
juk meg a CON 
ÍINUE gombol. 

A pilótafülkében 
találjuk magun¬ 
kat, lássuk mi von 
a műszerfalán: 

a kis lámpo a 
bol felső sorok 
bon a rotor ki¬ 
bekapcsolását 
jelzi. Nem árt 



Legalul 

egy nyöocska mulatja o térképen o 
beállított cél hilyzetét, alatta egy másik o 
mienket. Állítsuk rmodig úgy a gépel, hon o 
cél felé repüljünk, lahál ezek a nyilak érint 
kezzenek legalul található még egy digitális kijotzé 
segítségül 

A műszerek o jobb oldalon: vízszintes se 
besség és mű- “ 

horizont; a 
b a I 



^76 KByle^ 
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oldalon: magasság száz lókban la számláló ez ezer célzását. Ho 

lábakat mért), alatta o függőleges sebesség mérfije befogtunk egy 

(inulkodás ét süllyedés) jobbra pedig orodor (élt, megje- 

- * jobb oldok kis mütyürök fontról lefele a legfelső lanik agy "cél 

(sok cofreng, nőin műtől sammit (ozaz mindig négyszög’ is 

ugyanon), alatta a radar, illetve hökoveló rokétato körülötte 
modóst jelző lámpák, melyek agyban azt is jelzik, ha Ennek színe a 
a zavatábarandazésalnk bo vannak kapcsolva találat való 
Mellettük a (HAFTés FIARES szórótól jeLzó lámpák szinúsagén 
A képernyő közepén egy többfunkciós képernyő múlik, tehát 
tolható Ennek leltjén a TARGET felirat jelenik meg. minél nagyobb 
ha a célzóberendtzés balogon egy lehetséges célpon- a találat való¬ 
tól (ez lehet saját egység is!), és KADIO MSG kérés, szmúsége, an 
ha rádióüzenetet kaptunk Alatta látható mago o rtól világosabb 
képernyő, melynek Injelzési módját a SMCE szel vál Kivitel a piros 


kijelzett mértékű nogyttósbon Fontos, hogy a célpont - A szélvédő fölött egy betűsor (álható, mely e 

csak akkor látszik 'kinézve az eblakon', ha Hl be sérüléseket jelzi |ha egy betű zöld. akkor semmi baj. 

von kapcsolva a célzókészülik ho sárga, okkor eltolóílák de meg működik, mrg e 

A képernyő alatt látható a fegyverek kgelzöje. A piros a tropóromenés jellemzője), 

felső sorban a Sidewinder az irányítatlan rakéták es A belük sorban a következőket jelentik R lócoioc; 
a Hellfire, az alsóban pedig a Oroff a gépágyülőszer acélzóberendezés; A orrmúszerek (nem a szögié 
és a Flores mennyiségéi ohroshotjuk el. szervi); 6 gépágyú; F-elülső üzemanyogtortóly; W 

A legnagyobb területet mojjo o 'szélvédő' foglal jobb szárny, W bal szárny; E jobb motor; I bal 

ja el Ennek közepén egy célkereszt motor; f hotso üzemanyagtank, A zavaráberen 
segíti e nemirányitatt rakéták dezések; I Chaff szóró berendezés; l-Flere-szirá 
berendezés, R hátsó rotor. 


infrevőrős 


korszerű elvárásoknak, de akkor is élvezetes. 





nem azért, mert nehéz a felfogásom, hanem mert 
Most jött el az álmélkodtom: olyan szépen volt írva, mintha lézer 
idő. hogy szükséges nyomtatóval készült volna. Feladója Cziróki Gergely 
az utóbbi időben érke Budapestről Az újsóggol kapcsolatos eszrevételediel 


denkit kielégitek majd butácska válaszaimmal. 

Alapvetően két témát ölettek fel o levelek, melyekei 
tőletek kaptam. Az egyik a SEGA dolog volt, a másik 
a MANGA filmekkel kapcsolatos. Mivel minden egyes 
jóiéról, ami iránt érdeklődtelek nincs lehetőségem 
beszélni, o legismertebbekkel foglalkozom. Amint azt 
észrevehettetek, elkezdtem a MEGAORIVE SOS rova¬ 
tot, melyben trükköket és csalásokat odak meg, ome 
lyek remélem hasznotokra lesz. 

Azoknak, akik honám hasonló MANGA őrültek, egy 


Azl irtod: ‘Martini A konzolok játékra jók, de másra 
NEM! Kiváncsi volnék, mikor tudnál SNES^n Boy 
Irocing el csinálni, vngy találsz e rá egy igazi 
szimulátort, mint pl. o Falcon 3.0, vagy akár egy 
demát tudsz-e Írni. Be kell látnod, hogy eléggé 
elhamarkodott dolog volt Így leszólni a számi 
tógépeket.' Nos Gergő, nem emlékszem, hogy milyen 
módón szállóm le azokat a csodás számítógépeket, 
de azt hiszem nem egy molombon őriünk. Nekem 
volt (64-esem, 1984 ben kaptam (őzt hiszem, oz 


elsők között voltam) de a mai napig nem tudok ro 


annyit tud az egészről: meglógom o távirányítót 
oszt lövök'. Aztán: kérlek, mutass nekem PC-re vér 
beli akciójátékokat. Én elégge ismerem az 576 SHOP 
kinálolát. plusz o cégek újdonságait, de ki merem 
állítani, hagy a PC s játékok 80 százaléka szimulátor, 
angol nyelvű kalondjálék vagy strolégioi sluff. 
Próbáid már meg bemogyarázni egy óllogos 1-13 
éves mogyor gyerkőcnek, hogy pl. o V FÓR VICTORY 
jő játék ám, csak érteni kel hozzá, játssz a STREET 
FIGHTER 2 PC s verziójóvol. utána a MEGAORIVE val 
ő gombos joystick kai. Egyel fogsz velem érteni! 
Szerintem, aki jót és szórokoztolót akar játszani és 


Ezzel azt hiszem elég alapanyogal szereztem a rovat 
jövőbeni megtöltéséhez. Úgy terveztem, hogy minden 
hónapban 2 3 filmet mutatok be. melyeket már az 
újság megjelenésének pillanatától kezdve megvá 
sorolhattok az 576 KBYTE SHOP bán. De siessetek, a 
nagy falatok gyorsan elkelnek! A bemutatás febru 
ártál kezdődik, addig is élvezzétek ezeket a képeket. 

Az ekö levél Gádor Zsolnái jön, oki Mogyoród egyik 
jeles SONIC osa lehet. Sajnálom, hogy elszolasztonod 
őzt o pár műsort, de ha az S.0.S rovathoz lapozol, 
megtalálod a Super Sonic kódot. A másikat, mellyel a 
pályát tudod tetszés szerint építgetni, a jövő hónop 
bon odom meg. Bocs Zsozsó, de ho most mindent 
elsülök, februárban üres lesz az az oldal. Azt, hagy 


érdekelnek es nem az, hogy egyszerre hány télezett 
vektorkockát tudok pergelni a bordérén. Ha atnezed 
oz újságot, észre fogod venni, hogy kizárólag 
játékokkal foglalkozik. Én a dolgot úgy értenem, 
hogy a konzolok játékra jobbok! Később oztón volt 
Amigám is, amit addig a napig élveztem, amíg meg 
nem Iónom a MEGAORIVE ol Gondolom abban egyet 
értesz, hagy a két gép kb. egy kategória Próbáid ki 
egyszer, hogy milyen érzés, ha beteszel egy játékot a 
konzolba és az az idegtépő tőhögetés helyett egyből 
elindul. Azt is éld ál, amikot a kedvenc játékod a 
124 pólya után GURU MEDITATION üzenettel Iced 
veskedik neked. Mert amióta koazolozom, ez az eset 
velem nem fordult elő. 


esze von, az konzolt vesz Hidd el, buták az emberek 

számítógépet vesznek (C64, Amiga), de csők jót 
szőni akarnak vele Később meg folyik a nyáluk ha 
SUPER NINTENDO t látnok. Szerintem oki progro 
irtózni akar, vagy rajzolni, mint Te, ónnak meg úgy 
sem kell ecsetelni a számilágép előnyeit. A konzol 
csők játékra való! 

Másik témád a MANGA volt amennyi mínusz pon 
tol kaptál tőlem a leveled első felére, annyi pluszt a 
mosodára A GAl FORCE szol semmi bojom, csak egy 
kicsit bárgyú, látnád csők a FIST OF THE NORTH STAR 
véres bunyód vagy a WICKED CITY ügynökeinek hor 
cot a 'Sötét Oldol' embereivel! Sajnos az erotikus 
MANGA val nincs mö lenni: o 20 filmem közül 18-ban 


oz 5. gyémántot hogyan lehel felszedni könnyebben, Sojnos PC-m még nem volt. 
nem tudom, szerintem erre nincs semmi csalás. Mondjuk ez az egyetlen 
Esetleg annyit, hogy MINDENKÉPPEN Toils nélkül gép. amire még vó 

menj, mert a kis lökött elveszti, omd te összeszedtél, gyom, de be kell lát „ 

Ha mind o 7 követ felszedted, és utána begyújtesz 50 nőd, hogy ha egy 

gyűrűt, Super Sonic leszel. Erre já az S.O.S-bea normális gépet okar j. 

megodotl kád, igy a gép úgy veszi, minlho már valoki összehozni \ I 
összeszedted volna őket. A DEATH EGG zónában ügy 200 ezer forint körül i 

tudod kiütni a robotot, ha az orrának ugrálsz neki. kell kicsengetnie. Ve- W 

Állj be a jobb vagy bal oldolra, az utolsó pillanatban gyük a te példádat: a ” 


fvfANG(X 

* t MANG5*T 

M V 1 L MANGA* 


rádesne a gép, húzz el onnan, és 
olyonkor ugorj rá/neki. A kezére 
vigyázz! A zenei kódokat o hollgatóso 


MANG£\ 

. MANGA* 
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benne von oi a jelent, amikor a főhős ránehezedik a 
hősnőre (emlékezi, ez olól o God Forte sem kivétel). 
Be kell látni, a MANGA nem gyerekeknek készül! 

Nem értem, miért nem értetted oz AKIRA t. leveled 
alapján nogyon intelligens srotnok gondollak szerin 
tem oz öngól tudásoddol lehet baj, mert a szinkron 

szór láttam o filmet, de csak o 3. után vettem 100 % 
osan o sztorii. Több MANGA filmet kellene nézned, 
meg kell szokni a stílusukat (a legtöbbel csak nézve 
nehéz teljesen felfogni). 

Kérésedet egyelőre nem tudom teljesíteni (mint 
kitalálhattad, én vagyok o MANGA ért o ludos). 
Megígérem, ahogy lesz időm, összeszedek neked egy 
pár illusztrációi. Ezek óltalábon a filmek hirdetéseiből 
vonnok, vagy oz ongol MANGA MANIA újságból. 
Addig is élvezd oz újabb képeket, vogy gyújts pénzt 
és gyere be oz 576 Shop ba fűméi venni. Olt el is dv 


(oz 576 Shop-bon), és mondhatom kellemes 
meglepetés volt, hogy vegre nem olyon kepei vogsz 
mint 1.5 kg citrom'. Hát Gabi, mér' vágnék olyon 
képet, mikor pont TE fizetsz le engem Olyat csak 
okkor szoktam, amikor a stúdió 8000 wattos lompajo 
o szemembe világit, izzód a..., szóval mindenem es 
mar tizedszer mondom el oz aznapi kérdést. 'Amikor 
bent voltom, épp egy pasi érdeklődött o Megodrhre 
után, és majd' szörnyet holt amikor meghallotta a 
játékok árát. Ha tudna hogy o Váci utcábon 12.500 o 
Street Figkler'. Koszi a reklámot, tényleg mi 
vagyunk a legolcsóbbak az országban! 'Mindig is 
vágyam volt, hogy találkozhassak és barátja lehessek 
a NAGY MARTINNAK. Aztán egyszer o Shop bon látok 
egy surronós, borostás, bőrdzsekrs vogányt, akinek 
valaki azt kiáltja MARTIN. Hát rendesen 


helyet nekem... (KiUrtm magomnak az Ödönt, 
aláírás loUt Ubul ) 

Rózsavölgyi Zoli egy csomó játékról kérdezett. 
Kérlek, gyere be egyszer a boltba valamelyik 
délután, hozd he a TINY I00N kazit és majd 
megszemlélem o problémát (vogy voloki oki nálam 
jobban vágja o témát). A DESERT STRIKE bon már 
nem emlékszem miként vittem végig azt o pályái, de 
úgy emlékszem vártam o pilótára, hogy visszajöjjön. 
Ha tényleg minden fueh felszedtél, volomi baj lehet a 
játékstílusoddal, ugyonis az alsó pályán marho sok 
von belőlük (biztos, hogy a sátrak és házak olól is 
felszedted őket?) 

Kánig Zoli Komlóról azt kérdezi, hogy mi o különb 
ség o MD és a MD II között. Nos Zolyo, semmi 
lenyeges. A MD II kisebb, hkmyzl róla a fülhallgató 



málholunk a témáról. A legszőrösebb embert keresd. 
Nem rövid levelet irt Horn Zoltán. Alfától ómegáig 
mindenről beszélt benne, ezért csak oz 
érdekes részeket emelem ki.’MH 
od isten, épp neked 


selyeminget és olasz cipős fehér zoknivol, de moston specká (gondolom észlelted), melyen von egy kis 
ság kezdek emberesedni. A la bonkomon nem 'sár- doboz, omi antenna jellé olokitjo a videó jelet. A MD 
róná’ volt, hanem 7 lyukas GETTA' GRIP bakancs, de on ehhez két külön bemenet von (A/V és RE). A belső 

mindegy, és nem borostát láttál, hanem kecskeszo felépítés lök ugyanaz. A magyar nyelvű utasításban 

kálit (vogy éppen okkor volt korszokállom?) Felül az a mondat egy baromság (biztosan érten hozzá oki 

bórmellény lehetett, nem dzseki, de ez már tényleg irta) kazettát kivenni CSAK KIKAPCSOLT ÁllAPOT 

nem számit Gabyko. koszi a jókívánságokat, imád BÁN SZABAD! 

lók amiért megszeretted a konzolokat, Kozma Peti egy csomó kódot küldőn Miskokról, 
irjá' máskor is, majd vála- amit nogyon koszi, rnojd közlöm. 

I szolok ha o Zolié VoH még egy levél. Kormoczy Iváné, de erre már 

Ödön od nem tudok válaszom. mert ez o dög Zolee kicsavar 


Meghogy én mohó vagyok???? 


PANGfl 

-Manga 
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ik¬ 
tassuk. Természete 
sen semmilyen mozgó, sugárzó, 
örömöt kibocsójló vagy hegyes tárgyhoz r 
. labda mert azonnal kipukkad Akinek 
m a j ez még mindig nem elóg, azoknak 
^ ^ g találtok ki a lobdopattogtotóst, amit 3 
iI.íl.l másodpercenként meg kell tennünk 

U ié£*LikM (,if '>' W^ént "Sí 0 "" 011 kldu '°™ 

soiotossogai köze 1^ „ joloabol Ezáz első 8 10 pólyán 

tok me 9 nem jelent gondol, de o későbbi 

inkább a régi ideákat fejleszti tovább. Ennek vem- , P" n « 9 "tlo«itn ts hgyelni nem lesz 
nak előnyei és botrányai fe előnye, Ny nem kell ° 

■ -v»,.«(,. **., . .. — ríefflsfí*: 

svédünk, mert ott nem 


or* 


tó 

nyerünk. 
Nem! Ebben a 
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a cső másik végén, letelik a 
három másodperc (pukk!). Igazi remek 
má tehát a játék, felüdülásvoh vele jót 
szőni főleg az előző szörnyszülőtthöz 
képest. 

Ismét visszo kell konyorodnom a 


ugyanis megjeleni egy FieMs of Down 
nevű program, amely szintén a visszo a 
gyökerekhez’ stilus megles 
tesitője. A logikai prog¬ 
ramok szerelmesei (ha 


mire megváltozik a játék állása a mi javunkra. 
Törekedjünk arra, hogy a széleket és a sarkokat bev 
együk, mert azok nehezen, vagy egyáltalán nem 
vehetők el tőlünk, de mi simán rabolhatunk o segít 
ségükkel. 

A nevében alig, stílusában ozonbon az előző játék 
tál homlokegyenest különböző program látott 
napvilágot Fieidi of Hódéi címmel a közelmúlt 
bon. Nem szokásom az ujjongás, de most ismét ezt 


történetet, így több program készülhet odatt idő alatt , ., Un . * . u(lm , 

(ennek örülünk mi, felhasználók) A hátránya pedig !? 7? 

rS'iZfiffi.ET; 

hasonló játék címe ugnk be neki. |»iyan ioiyih. WváNvo h.tj.ihelgdi.i. 

Ebből a bevezetőből mór kitalálhattatok, hogy nem .T™ 5* 

rajongok o lelőtt poénokért, főleg a játékok terén. " „JL 

Ezért enyhe undort éreztem, omikor egy százszor „ 
lefogott csont kerüli a kezem ügyébe, Memory “ ellen,el kn ' ul 


az ellenfél kövei közül jégárat (lehető 



mel Aj mén rendben vnn hnov síinnv n nmlilrn **9 minél %«"•«>' Hek « ine 

Zl átváltozik a mi köveink szinér. és az « 

. ■ • i t . u.íll,, 6 ® j* következik. Az győz, akinek oz utolsó kocka 

a*:rt * u - t" “s 

egyébként haláli szórakoztató játéktól az már mm f erm «szetesen korai oz örömünk, ha azt hisszuk, 


vágjanak bele játékkészítésbe 
feldől vehetnének az előző program 
kiagyalói a Bounce It című program 
készítőiről, akik egy kivételesen jól 
eltalált játékot hoztak össze. Erre a 
stuffra nem ittik o bevezetőben említeti 
egy kaptafára készült' jelző. Korunk 
nogy őrülete, a kosárlabdázás betört a 
logikai (!) játékok házotájára is. A 
játékban az lesz a feladatunk, hogy 
1 "é opera 


hogy 30 40 köves vezetésnél már biztos, hogy mi 


el teli pályákon, 
közben minél több ajóndekbogyol fel 
szedve, majd a palánkon lévő kosárba 



kell tennem; eredetiség felsőfokon jellemzi az 
onyogot Olyannyira eredeti, hogy ólig lehet néhány 
szobán leírni a lényegei, de özén megpróbálom Egy 
labirintus útvesztőiben és szakodékoin kell 
végigvezetnünk egy golyóbist, méghozzá megható 
rozott számú és hosszúságú mozgatással. 
Ezeket a bal oldali ikontobla mulatja, o játék 
tér pedig a jobb oldalon található Termesze 
lesen, hogy o dolog nem legyen olyon egysze 
rú, nkodalyok, segítő futószalagok, teleportok 
es ironyjelzök népesítik be o terepet Ügyelni 
kell minden mozdulatunkra, hiszen a pályák 
csak egyféle módszerrel oldhatók meg Nem 
lehet felcserélni egy 3 kockás majd egy 4 
kockás lépést egy 4. majd 3 kockás lépéssel, 
még okkor sem, ha az összegük látszálog 
ugyanannyi, ha a telepőrt a 3. kockán talál 
haló. Mondanom sem kell talán, hogy az idő is 
szűkre szabott, tehát nem piskóta egy pólya 
megoldása sem már a harmadik szinttől sem. 
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Pre S-LAJ/Hytag Cm l«. Irony 
Miok 1 Leagyélarszog 1 Ai utóbbi 


búsuljunk, Imi még 
Keltűm demo 1 

Poolo Rbui/Toluut Nim mai 

étMitfc a Norvégióban nyáron 


szerény ‘ezerkettes* program 
eóloszték különleges darabonok 


dziewecko do lasecko do - 

zieloaego! Igazi honkotel 

Demo’/Parasite A dón sko ,j^ ( — 

ittür m sí % 

pót, Kufrans (éle pontokból 
felépített alagutat, o I tagú 

körvektorfogotot, a csillogok - 

oottódjál mozgató rutint, o precízen megjeleniMl, 161 fényekkel pásztázott gomból, 
és m utóbbi klók valamennyi lonlos trükkjét láttuk A Tas Gargoyie progromozó páros 
a 300 kíobójtnyi fájlt o zoomm, az onimódó és a polrgonhúsabro (Lelt Paraszté 
logo bemulotósóvol lene teljessé 

Pbo 0 Loraoaeei Took Me/S<oopei Hol vonnak már o régi szép 
klák’ Hangár, Sloyer és a legendás Mentol Hongover? Nos, kis nősz 
talgiára ad alul ez o nemzetközi összefogással megalkotott trock 
mo Arábyle pngromjához Hi líe és fred muzsikája csatlakozott, 
mig a pitéinkért a veterán Unó és i.Oi felelás Új ötletekben ezút 
^ _ tol nincs hiány, így o csü ngtél m éta siketül) pontalogút után a 


Ta The Eztreue/Freeih 
Deeigas Az új gépet övezi lázi 
són Magyarországra Is begyúri}; 


időben siámoll animált keftolo 

volormr 

tozotát. A mozgó shodebabok és 
a forgó pixltsaoll csak laza 












visszolakintö utozosl teszünk Soltot gondolkodtom 
tajlo, hogy is lehetne ezt o legcélszerűbben, lógót 


ismertebb csapolok ezévi termését i_ 

Megpróbálom ország szerint csoportosítani o produk 
dákot, ás néhány gondolától fűzni hozzájuk 
Az 1993 os ár demo viszonylatban igen sok 
meglepetést okozott mind negatív, mind pozitív értelem 
ben. Sajnos nihóny régebbi polinánsan csengő név nem 


(néhol teljesen új csapolok) ontották magukból oz 
onyogokol. A legnagyobb meglepetést a lengyel scene 
demo csapatai okozták, okik szinte kivétel nélkül fon 
tosztdcus programozói tudást múlottak. Szintén érdekes, 


juk o nyári FACES-f HEAOWAY 
nyerte meg. UTHARGY Kiadtok 
egv születésnapi demol 1 éves 


zöldben irtom, nogyon sok 
stuffol odlok ki, fdleg a "(omo 
lighl" sorozottal nrottok. 
(REST A '(rest Avontgarde' 
után megjelent a 'ludsdemo 


szintén (REST nevéhez 
fűződd TOUGH demo. Az ’Europeon 
Community' o TOUGH tál azért illeti o 
(KÉSI el mert. mivel o W.O.C. ro csapa 
Ionként csők egy munkávol lehetett 
nevezni, ezért kitalálták o TOUGH álnevet 
és igy rögtön két anyaggal nevezlek. 

Svédország: 

NOICE: A nagysikerű 'Gootlond* után 
május végén előrukkoltok oz 'Intse Vömé 
Get" lel, omely szintén szép sikereket éri 
el CENSOR: Az általuk kiadott 'Wonder 
kmd X' megnyerte o HORIZON»LIGHT porty t 
A szokásos fergeteges codedol, csucsszuper design 
nol beirtó magát o (64 demo történetébe. IOOZE 
DESIGN: Szálén svédországi bondo alkotta o 'Totolly 




PARADIZE: A hajdanán szebb 

nopokot megért csapot egy 'Hord törpéi' nevű anyag 



goi odon hirt mogárál. bár egyesek szerint mkább ne 
tette volna.. FOCUS: A design érzékükről híres KKUS 
os srácok o 'Beyond Reakly' mellett o 'Dooiitlle', és 
néhány kisebb lélegzetvételű stuffol töltötték gyűj 


TABOO A 'Piacé kuJL' IrodLrol arattok hatol 
mos sikert, azóta csend honol o csapol körül. 
ElYSIUM Lengyelország legismerlehb csapata egyfile 
os denlrovol kápráztatta el a scene I (HARGED A 
'(rystol sheep' egy oldalas mega demo lelt, igen já 
code dol. kövesbe ja grafikákkal 
Ennyi lelt volna oz 1993 os körkép, hízom henne. hogy 
sokok számára érdekes voh 


MR.WAX 


1994 JANUÁR/V. ÉVFOLYAM 


^76 KByte 







Virgin/Probe gondozosóbon a konverzió 

■"* 10OX-osan durák. Ez o szozolékérték 

azonbon aligha mondható el mogorol a játékról, ugyanis 

KgK^^HI 

■ '•hétnek ól A 

^Z3r T> Tkll bnlliom munkát régeitek, ai Amgo verzió jobb is tolón, mint 1 

W \W f* Llil o SEGA MD változol A |óték jobhóro a film történésén dolgozza 
Xu-.-^^ 7?5SS1 fel o 2029-ós csatatértől keidódóen o SKYNET bborolóriumon át, 
égésién ai utolsóösszetsopósig. a 

Z*°l. 0 nindzsa bongya bizonyára bevonul majd a ^ 
számítógépes játékok történelmébe. Erről gondoskodott eddig is á ~ 
Gremlin, sót most már egy 'Évát' is kitaláltak oz 'Adóm' Zool mellé. Hogy miről K beszélek? 
Megjelent o Zool 2. omelyben o régi ismerős hangya liim krvül egy leányzóval, névszóiéit Zooz-zal is 
borongolhatunk a mesék birodolmoban (jól is jön már egy kis nőiesités. mert mór a csapból is Zool folyt). A 


1994 JANUÁR/V. ÉVFOLYAM 
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FelszemO Jotk. »gy többszóz eves kalóz, és o 
Hírhedt boszorkány, Elízabeth Jarrel, tehí 
játékbon Mm lösz hiány msztikumból. s perc 
különböző holálnemekből 


Iripot, Szorojovo, vogy akár o columbiai p 


ernebb gépek tosznak. Így beülhetünk 


így ueuinerumt egy 
bpakodá pilátaszékébe 


F-22, és egy F-l 17 


mindenkit orrba, min hamar lepuffantanak. ho 
iparkodunk. Keressek mag az 10 kártyákat, hogy 
kádoh ajtók is kmydjanok. Ennyi o pák. csak még 4 


Színvonalban ormit lépünk, mikor bamutotom agy régi 
ismerős mosod* részét, a Frad's lodt 21 Aki mégsem 
ómarné, annak egy rövid összafaglolá a jálékrál agy 
jápofi monácskával (Ered a becsületes neve) kel 'szu- Á 
permáriá' (tudjátok, az Bektor Kalandorbál) mád A 
járó gyémántokat gyűjtögetni, az ellenfelektől M 
nyüzsgő pályákon. Nincs lőfegyverünk ellenük, de 1 
a fejükre ugrás. A vízszintesen scroüozá pályákon min- 1 


lényeges változás, legfeljebb annyi, 
Ikonok most olulra kerültek, s 
megszokott dolgok közé még be 
térkép opciá is. A 
Bonds közrendőri 


t, vagy veszélyes helyen is vonítok, mert csak 
tovább a játék a következő szintre. A arafika m 


inged tovább a játék a következő szintre. A grafika maródi 
íz előd szmvoaolán, azzal a különbséggel hogy kiegészült 
jánáhány áj elemmel (változatosabb ellenfelek, nogyobb 
bozótosabb hátterekkel ellátott szintek). 


Aki 


mogyor szerzők 

óm 

i 


Igaz, az 
nemárt 
Amikor 

W ‘"-s 


az ikontáblázol váltása is esztétikus 
(kikászik a régi, bekászik helyére 


csög a paradicsomié, tehát o PC tulajdonosok 
morodnok le egyetlen szoflos kivégzésről sem. (i 
konzolos leírásának játanocsainak legtöbbje a Pl 
lozotnál is remekül működik) 


kopunk az erőnlétünkről. Természetesen 
következő számbon jön a bővebb lekési 


1H4 JANUÁR / V. ÉVFOLYAM 
















Alig tudok szóhoz Jutni a megható- 
dottsdgtói: 5 éves (az mór fél évti¬ 
zedest) fennólldsunkat ünnepeljük 
Idén. Annól méltóbb ünneplést, mint 
amit a rengetegJókivónsóg, buzditós, 
karácsonyi és újévi üdvözletek jelen¬ 
tettek. el sem tudtunk volna képzefril. 
Egészen könnybelóbadt a szemem, 
mikor bontogattam leveleiteket, úgyh¬ 
ogy messzebb kellett ülnöm a csípős 
szagú fokhagymás rostélyos mellől. 
De tényleg, vicc nélkül, kösz az üdvöz 
lő szavakat, minden erőnkkel azon 
leszünk, hogy megháláljuk kitartáso¬ 
tokat az úlsdg mellett. Na de most már 
váltsuk komolytalanra a szót, hiszen ez 
nem a Nők Lapja Orvosi tanácsok 
rovata, hanem az 576 KByte Csevegő 
oldala. 

Komputerltb 

Apropó Nők Lapjai Hegedűs Imre 
(alias Hegeda) olvasónk egy két 
oldalas levéllel és egy izgalmas mellék¬ 
lettel ajándékozott meg, amit most 
megosztok veletek Is sőt az ehavl 
Csevegőt telles egészében ennek a 
levélnek szentelem.Idézem a fonto¬ 
sabb rész leteket: "Szia Z\ ... A MANCSÁ¬ 
HOZ LENNE EGY MEGJEGYZÍSEM: NEMCSAK 
A JA7ÁN0K SZERETI! AZ ÁRTATLAN. 

ózireszemO. töríletes alaiú tiki 

CSAJOKAT. HANEM MÁSOK 16 VANNAI ÍGY 
EZZEL (TL.ÍN). EGYÍBKÍNT A DALLAST 
HÍZEM. AZ 576-OT OLVASOM. L.L.L. 
Halálriáltór című rönyvít latozgatom 
is a Retet át hallgatom. Odaiihn 

TOMBOL A HIDEG. IDEBENT A RANAAUÓ 
MELEG TÜZÍNÍL ÖKRÖT SÜTÖGETÜNK^* 
ÍSZAK NAGY MÁGUSAI (HAVEtOM ÍS ÍN) ÍS 

IÖZBEN ilyen gondolatok születnei 

HALHATATLAN AGYUNIBAN: AHHOZ. HOGY 
FÍNVT CSINÁLT. NEM BELL ISTENNEK 
LENNE®. ELÍG AZ IS. HA ELÍRED A VIL- 
LANYIATCSOLÓT ' ILYENTÁJT MÁI IEZ0 
ELHATALMASODNI IATTAM A HÜLYESÍG. 
ÚGYHOGY AZ ALÁIIIAIÍKT SEMMILYEN 

felelSssíg nem teihel. £gy kis töm* 

TÍHEZts KÖVETKEZIK: AHOGY ÖREGSZIK AZ 
576. ÚGY JAVUL A MIMÓSÍGE. De Ml AZ. 
HOGY VÍGÉ A KÍTtEGÍNYNElPI MOST 
KEZDETT FA**A LENNI. (FOLYT.IÖV.-ÖT 
AlAIOKl) AZ ÚJSÁGÁRUS UGYANILYEN 

NÁLUNK 18. (...) Kezdek elborulni, megyek 

GYORSAN A BOGYÓIMÍRT ABBAHAGYOM EZT 
A LETTÉRT. MERT OLYAN TIROSAR A SZE¬ 
MEIM. MINT A LEGJOBB TENYÍSZNYÚLHAK (A 
&ETRAYAL EGÍSZ NAT EGY RICSIT ÁRT). 

Mától azonban, hála a Hői Latjának 

(az 18 EGYFAJTA ÚJSÁG. TilnnnPI |iut« 

nem lesz. Elküldöm neked is. meiIIwv 

OLYAN BAJAID LEGYENtl. MINT MOST NEKEM 

Üdvözlettel: Hegeda’ 

Még mielőtt bármit is hozzátenhék. 
következzen az említett idézet a Nők 
Lapjából: ‘AZ EMBER ÚJ BARÁTJÁNAK. A 
ROMTUTERHEI NEGATÍV OLDALA II VAK A 
RÍfERNYŐ ELÓTT DOLGOZÓI TÖBBNYIRE 
DERÍIFÁJÁSRA. FÁJÓ IZMOKRA. kivörösödS 
SZEMRE TÁMASZKODNAK. HEM A ROMTUTER A 
* GÍT MELLETTI 


kámőknek való tanácsokat, lássunk inkább néhány ötletet Zolee Össze¬ 
gyűjtött Művéből (ZÖM). 

Billentyűzet: soha ne használjunk pajszert a beragadt billentyűk kbza- 
baditására: ne Coca-Colával tisztogassuk a felületét; ne a T^etüre 
támadjunk bikacsökkel. ha nem bombáz a repülő. ' 

miután már fél órdJa gyömöszöljük a bHlentyűt. 
lehet, hogy nyomdahba csúszott a leírásba. 

Monitor: ne köpjük le a képernyőn 5ub 

Zero t. ha már harmadszor ken a föld W 

höz, két három évente portála jT ' 

nitsuk a monitort, mert a színek ^ #\ 

kissé megfakulhatnak, a hang ^ 

szórók pedig brummogással - - .V 

J etzik a cripeléseket 6 JHV r 

Alapgép: az ON/OFF gomb 

átkapcsolása még nem jelenti <1^ »•“' 

azt, hogy áram alá helyeztük a 1\ 

gépet a dugaszt b nyorrjuk be I? M 

a falba, mivel i gy megki méU ük M 

magunkat az őrülettől és a B V A' ** 

felesleges •gépromboldstól’; ha % ik % 

földkörüli útra indulunk ne feled B 

kezzünk meg a gép kikap B t 

csolásáról. ha nem 'háztűz . 

nézőbe' akarunk hazaérkezni; A .- 

ne szívjuk be még a legjobb " iAi l ■ 1 

haverunktól se azt a kjelen Av H / 

tést. hogy 'persze, hogy rw 'Ili/ 

vírusmentes, magam próbál * ( f I |/ 

tam\ mert a'Formát C'vagy j ■ M 

'Formát Dbc ki DFO' utasítások 

krokodilkönnyeket tudnak az B 

ember szemébe csábi. W 

Joystick/Egér: mindig tudl ük. hol F 

tettük le ajoyt, mert hirtelen * 

leülve igen kellemetlen li 

eredménye lehet a ^B/ a 


(ez > szak 

erőszakos ■ 
kozo 

sütésnek 
hívják); az 
egér. mint élő 
társa, nem szereti, ha 
könyveket pakolnak rá, ha földhöz 
vagdossák, ha lendkerekes autónak 
nézik, vagy kiszedik a golyóját... Na 
ennyit errőU 

Még mielőtt búcsút intenék a 
következő hónapi viszontlátásig, 
eszembe J ütött, hogy még egyszer 
sem kérdeztem meg. hogy hogy ** 
tetszik a Csevegő hdtterezése. jaj 
Most megteszem: ugye nem volt j® 
ízlésromboló a T3 (Terminator /2C 
Télapó), és a mostani 'üvöltő ÉL* 
Inas’sem az? (A nagy vihart 
sAflvart Manga Melleket és a M / 
J^Maófppsikat most hagy- .▼/ 

Juk ki a SBRÉtól.) Tudom. ff 
hogy egv^lég nagy M m 

helyet leszívnak az Mj „ I 
oldalból, de ettől lesz m/ \ I 
csevegői. Képzel W/ ' \ r 
Jétek el. ha a bal felső ff \ \ ' 
sarokba ki lett íryaf' V A 

hogy -Csevegő", a >1 i 

Jobb alsóban meg egy VlM 1 
-UKU centis télapó vígyor 

§ ott volna rátok milyen 
lama lett volnál Nem 

wmm 


BÚNéti A BAJOR oio.:6;l 

ROSSZ TESTTARTÁneW-r- V"‘_ 

HÁTGERINCCEL ÜLJÜNK A RÍTERNYŐ ELÖTtT 

Második tanács: a szem mindig a 

KÍTERNYÓ FELSÓ SZÍLÍVEL LEGYEN EGY 

magasságban! Harmadik tanács: a kö¬ 
nyök ÍS A RÍZ A BILLENTYŰK MAGAS¬ 
SÁGÁBAN LEGYENl’ 

Ugyan már. hagyjuk ezeket a tit- 
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lologciwk mag ez éslény parkét. Mentünk odo • kellnott 

mommulkor l Mei síel eég.mmk egy kis lozomgoznost o 


. Mh.'«k- fn"* 

o lelllskdo jj ) 4, " , " k 


spéci lelne * ek »* k • 
rakesbc. noloi|uk magunkra g kőtelei. egorjenk It s merjik lek li|(o«l ok 
opohorunkoikoironnyol bak nttaHaye zöldséges N|y tHktl 


ik Mnrei lenykep * "*+•* M sánnrkm -gMo-ol** kpáM«k. V 


■együnk mogunkhoz 


lámpás tél Imméiptl 


ionképpen esek . dogom lese szék 
légink, ezt dugtok n be o iyiáos gém 
kinkké Utánunk e Myslery 


kébmfeyel cseiüiik ki 


n»(é bonoké öze. 


r 


m 


rohol de oz a)Sonoi éné kidoko Bégfool fokuner minket siooot ationnt nszirs. 

•-jaaüKas'.sait saczztsi 

igen ül jée neki. b * “V •' 


ERTEKELO *mtii*aokmMdi*.»ii nymokon 

ke is Iá é iénik Som nek K feloiínlfo 
^ertllkt 98% pénknel a sa(M skalptól de Som tnkokb 

* egy dini. heg, mn.od o kolopjOnol 

~y-h»lig/zine 92% tgyszéeol mindenki koldog mez o 

r Kultimon fiveiekiéi igeizen megleled 

kezelhetőség 95 % 




ke.gé 


klőíti* 52 % | Vbéoé^tymznürehükm.igy 

TUÜTjíe I • leírni I*. 


ÖSSZHATÁS 


Nngyléknk gyészos |0»é|eiél s ez éem (og ki mmkel Mernie kein egy 
•inog posz.no lermszkmMseril m*d Ml ■„ « tolt, 'églnn ü> b . 


elkezdődik e parii Wgpü zsebe oz ászuk kebopim mse. s kémmé kammaw e 
lüokorasmgm mntdmoapakipeboy gemknlyng enenmnek e konykeün 
béka < kité melléi eegyik lel e «*** Itt «■* 

rr -o . -- r -. ■*— - r - Üar mérni ettél az ekénkéi el Mw 

Ben.. kznz csak moo k '* 1 • gnmMIyng egyik uégél 
nőnk upyoms koz eitsszü le Menni Igaz egy kit M- 
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BUDAPEST Kassák L u. 64. 


SZEGED Dugonics u. 9/A 


PÉCS Teréz u. 75. 


SZOMBATHELY Szent Márton út 33. 
KAPOSVÁR Szondi u. 18. 


VESZPRÉM Haszkovó út 18/G. 


Hely, ahol játszva vásárolhatsz! 






